} é'
i 4 ’
i
y - it
| t
| j,
| '."
\ {
[
'!
II‘
|
|
» \
2 i3 : ﬂ
¥ ¥
h“J
: &
';' v "'-«.::.r' =
=

Fabian Zaehner | Design Culture | Masterstudio Design HGK FHNW | 19.3.21




«Seht ihr? Dieses Holz meinte
ich. Mit diesem will ich eln n
Stuhl bauen, der glelchzwtlg
als Tisch oder Wand gebrau
werden kann.», sagte ich zu memeanmmmtb--

nen im Materialarchiv in Wlnterthur auf ein Muster' Vo‘p Q§B \ ,ﬁ
Holz zeigend. ;& Sl
«Was?! Das ist Holz der untersten Guteklasse!», «Das braucht .
man beim Bau oder flr Zwischennutzungen, nicht fu" MGBQ*I'X,
wurde empdrt gekontert. e
OSB-Holz sind grobe Holzreste, die mit Leim, | Hltz'é,\un_
Druck zusammengepresst wurden. Dadurch entsteht ein
sehr preiswertes Material, das aber auch eine spannende
Struktur aufweist. Treffen hier verschiedene, Interpretationen
von «Schdnheit» aufeinander? Oder ist es gar eine naive — von
Gebrauchskontext unabhéngige — und subjektive Sichtweise
auf das Material, welche sich einer allgemeinen Einordnu
durch Fallbeispiele entgegenstellt?
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Abgesehen von Floskeln wie «Schénheit kommt von innen» oder
«Schénheit liegt im Auge des Betrachters» bin ich durchaus der
Meinung, dass das Konzept «Schdnheit» existiert und uns schon
seit jungen Jahren begleitet — beginnend sicherlich aber mit ex-
ternen Schénheitsidealen und &sthetischen Praferenzen, welche
einem wortwdrtlich vor Augen gefihrt werden. Wir wachsen auf
mit visuellen Eindriicken und darliber herrschenden Meinungen
unseres kulturellen,sozialen Umfeldes und der Medien, gespickt
mit persénlichen Erfahrungen und Erinnerungen, die unser Ver-
standnis von Schénheit pragen.

Neben passiven, an einem herangetragenen, Faktoren entwickelt
sich, meines Erachtens nach, das eigene Empfinden von Asthe-
tik und letzten Endes von Schénheit, durch das aktive Gestalten,
das Kreieren und Kombinieren.

Der Prozess der Auseinander-
& setzung mit «<dem Schonen»

¥ als Vorbild und das Kreieren
¥ eigener Artefakte oder Situatio-
nen lasst einem auf eine Reise
der Empfindungen und Wahr-
nehmungen gehen, durch die

nebenbeil auch die personliche Haltung zur
Asthetik gescharft wird.

Dieser Prozess ist sicherlich wichtig flr Designer, aber auch fir alle anderen Personen.
Neben Gestaltungsgrundséatzen wie beispielsweise einem goldenen Schnitt oder Lehren des
Bauhaus, welche nun auch nicht in allen Epochen goutiert wurden und werden, gibt es ein
kollektives Verstandnis von Schénheit. Beispielsweise werden die Bauten in Wien, und somit
die Stadt oftmals als <<schan§beze|chnet Das mag ja stimmen, doch-ging-mir dieses so kohé-
rente Stadtbild wahrend‘eunesStudlenrelse relativ bald nur noch auf die Nerven.
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Umringt man sich nur mit «<schénen» Dingen, so fehlt der
Kontrast und die «Schénheit» der Jugenstilhduser ging
unter in ihrer Masse. Der Anblick begann mich schnell zu
langweilen und erschien mir platt. Ganz abgesehen davon,
dass mir die Wiener nicht wirklich freundlich erschienen
und somit meinen Eindruck der Stadt mitpragten. Ich fihite
mich manchmal wie im Disneyland zwischen Attrappen
und Kulissen. Berlin mit seinen abgefuckten Hausern und
Brachen hingegen, quasi Unorten faszinierte mich mehr:
Die Faszination vom Gegenpol des als allgemien «schdn»
empfundenen ging in ein Empfinden von Schénheit tber.

Aus diesen zwei Erfahrungen
stellte sich mir die Frage:
«Was muss schon sein und
fur wen?»

Gehen wir weg von Hausern zu Menschen: Eine flir mich
persdnlich phanotypisch ansprechende Person wirde ich
als «hiibsch» bezeichnen, spricht mich auch der Charak-
ter zuséatzlich an wirde ich sagen: »Das ist ein schéner
Mensch». Jedenfalls in meinem Gedankenexperiment. Wie
Wien kann einem nach Barbie oder Ken frénende Person
schnell langweilig werden.

Die Suche nach dem Speziellen, dem Einzigartigen beginnt.




Schénheit ist nicht immer sichtbar und oder oder ergibt sich in Kombination mit dem Kontext.
So betrachtet, entfallt auch der Vorwurf an die Schénheit als eine Oberflachlichkeit oder als
Luxus.

Solche Qualitat vom Prinzip Schénheit lasst sich auch durch Projektion erweitern: In einer
Skizze sehe ich oft das Schéne genau in ihrer Unfertigkeit, den projizierten Méglichkeiten, die
sich in meinem Kopfkino abspielen. Ein «perfektes und fertiges Produkt» im direkten Vergleich
kann oft an Schoénheit verlieren. Ganz abgesehen davon, dass Artefakte manchmal auch Zeit
und eine Angewdhnungszeit brauchen, ihre Schénheit in der Wahrnehmung des Betrachters
zu entfalten, wie beispielsweise der Eiffelturm oder eventuell das OSB-Holz.

Onheit liegt
_ ge des Betrachters,
sondern welche Perspektive zu welchem
Zeitpunkt mit welchem personlichen

Background dieses Auge einnimmt.

Referenzen:

S.2.: goldener Schnitt (19.10.21): https://www.whitewall.com/at/mag/goldener-schnitt

S.3.: Barbie und Ken, Ausschnitt (19.10.21): https://www.flickr.com/photos/15157516@N02/40693097413
Restliche Bilder: Aus eigenem Fotoarchiv



